
 Экологическая квест-игра  

«Спасем землю» 

В настоящее время в дошкольном образовании активно используются 

разнообразные инновационные технологии. Интерес к этому  связан с 

признанием педагогическим сообществом роли и возможностей детской 

игры в решении задач разностороннего развития и воспитания детей на этапе 

дошкольного детства. Игра для ребенка является наиболее привлекательной, 

естественной формой и средством познания мира, своих возможностей, 

самопроявления и саморазвития. 

Квест — один из основных жанров компьютерных игр, 

представляющий собой интерактивную историю с главным героем, 

управляемым игроком. Важнейшими элементами игры в жанре квеста 

являются собственно повествование и обследование мира, а ключевую роль в 

игровом процессе играют решение головоломок и задач, требующих от 

игрока умственных усилий. Квест – это командная игра. Идея игры проста – 

команды, перемещаясь по точкам, выполняют различные задания. Но 

изюминка такой организации игровой деятельности состоит в том, что, 

выполнив одно задание, дети получают подсказку к выполнению 

следующего, что является эффективным средством мотивационной 

готовности к познанию и исследованию и является основным требованием 

ФГОС ДО. 

Данная экологическая  квест-игра состояла из 4 заданий,после  

выполнения каждого задания дети получали слог от слова,которое нужно 

было составить в конце игры. 

Задание № 1. 

В первом задании квест-игры детям необходимо было определить, что 

приносит вред и пользу нашей планете. После выполнения задания те 

 

         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Задание № 2. 

Во втором задании дети разгадывали загадки про лекарственные 

растения, обсуждали, какую пользу приносит  каждое растение. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Задание № 3. 

В третьем задании детям необходимо было рассортировать мусор по 

контейнерам. 

 

 



Задание № 4.  

В заключительном задании детям нужно было составить пищевую 

цепь. 

( овощ - растительноядное животное - хищное животное) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Выполнив все задания, необходимо было составить слово из слогов, которые 

дети получали за выполнения каждого задания. Получилось слово 

«ЭКОЛОГИЯ» 

 

Выводы: 

Данная квест-игра помогла детям закрепить   знания о  необходимости 

бережно относиться к окружающей среде и планете в целом. 

 

 

 

 

Источники: Интернет-ресурсы 


